Réglement GAAPP Boules et Bouchon par rapport a la ficelle

Aire de jeu

Boule bonne (en bleu)

Cochonnet bon (en bleu)

Premier lancer du cochonnet a 50 cm de la ligne de fond

Cochonnet mauvais {en rouge) ne doit pas toucher la ficelle

Cochonnet mauvais (en rouge) ne doit pas toucher la ficelle

Boule bonne (en bleu)

Boule bonne (en bleu)

Boule mauvaise si on voit la ficelle 3 la verticale

Le cochonnet doit étre lancé a une distance comprise entre 6 et 10 métres

A partir du bord du cercle de lancement.
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